Ролевая Игра "Странники 2: Возвращение"

Мастер: Ааз (+7-950-0328903)

Полигон: Выбран

Дата: 25-26 Апреля 2009года

Орг.Взнос: 10рублей с человека (на бумагу и картридж) и 1 моток скотча с локации 

Кол-во участников: 30-50
Мастер не несёт ответственности за жизнь, здоровье и имущество игроков! Мастер не обеспечивает питание и проживание игроков на игре, до и после неё. Мастер не обеспечивает игроков костюмами и антуражем!

На Игре ЗАПРЕЩЕНО употреблять наркотические вещества и алкоголь!

Общий загруз…

Есть огромное множество миров, есть источник магической энергии, миры в астральном плане находятся вокруг этого источника, как планеты вокруг солнца. Чем дальше мир находится от источника, тем слабее там магическая сила и пропорционально сильнее развит технический прогресс. Некоторые миры знают о существовании друг друга, некоторые изолированы. Например, наш мир (Земля) изолированный (не взаимодействует с другими мирами) и находится на самой границе действия источника, дальше нашего мира магический источник не добивает, т.е. после нас только «сверх техногенные» миры. Некоторые миры шпионят друг за другом, некоторые мирно взаимодействуют.

Случилось следующее, из-за резкого снижения активности источника, был замечен прямо в лучах этого источника тайный, доселе неизвестный, мир. В свитках некоторых миров были найдены упоминания и легенды об это мире, а так же о неких Странниках, являющимися его обитателями. Так же в легендах говорилось что возможности и сила этих Странников безграничны.

С целью овладеть секретами их могущества в мир Странников десантируются отряды из нескольких миров. Точнее на момент попадания большинства отрядов в Мир Странников, там уже находился десант из мира Феникса, но никаких следов прибывания Отряда Феникса в этом мире обнаружено не было. Первая попытка десантирования в Мир Странников ничем хорошим не закончилась, многие погибли ещё при попытке проникнуть в этот мир, и только половина из тех, кому это удалось, смогли вернуться в родные миры.

После возвращения выживших, был собран совет «Участников», в ходе которого была обнародована некоторая информация о мире Странников, в том числе и то, что мир отныне наречён «Глаанадас», что на языке Мира Феникса обозначает «Глас Божий». Почти год вернувшиеся обрабатывали полученную информацию и изучали все данные, полученные в Мире Странников. Сделали некоторые выводы, кое-что смогли рассчитать и вычислить.

Периодически всплывали слухи, о новых группах, пытавшихся попасть в мир, но никому это так и не удалось. Учёные из мира Пассем смогли рассчитать время, когда проход в Мир Странников будет открыт... Риск погибнуть всё равно остался очень высоким, несмотря на все разработки сделанные за этот год, но желание овладеть силой этого мира оказалось непреодолимым, и в указанный день в Мир Странников десантируются новые группы...

Заявки.

Заявку на участие необходимо подать до 13 мая! С 13 мая заявки приниматься не будут! Люди, не подавшие заявку на участие в игре до 13 мая, до игры допущены не будут! 

Что бы загрузиться в один из имеющихся миров – необходимо послать заявку мастеру (т.е. мне), с указанием 

1) ваших реальных ФИО, 

2) даты рожденья, 

3) желаемой локации, 

4) причины выбора данной локации

5) желаемой роли внутри локации (Имя, Раса, Статус в Десант-Группе, Краткая квента персонажа)

Что бы заявить новую десант-группу (локацию, представителей нового мира), необходимо связаться со мной любым способом и предоставить мне информацию о вашей группе (данные о игроках и квенту вашего мира), данные о загруженных мирах будут скрываться!

Правила по Взаимодействию.

Игра рассчитана на отыгрыш! Я конечно понимаю что полного вживания не будет, будут косяки, нестыковки, проблемы, ошибки, и много чего ещё… Но давайте попробуем отыграть всё таки свои роли! Основа моих правил состоит в том, что эти самые правила жёстко описывают только неочевидные и неоднозначные моменты, которые нельзя просто отыграть! Но какие могут возникать сложности при отыгрыше того же, что допустимо и в нашем мире? Не забывайте и о понятии неигровой информации (вы знаете и умеете только то, что знает ваш персонаж!)

Боёвка, медицина и смерть.

У всех 3 хита. Хитовая зона – безрукавка, т.е. только туловище! 

При попадании в конечность (хитов не снимает, но): 

Первый удар её выводит из строя (вы не можете ничего делать ей)

Второй удар отрубает конечность окончательно (отыграете и сами, я думаю)

Естественно, если не залечить полученные раны, человек умрёт от потери крови через 10минут +5минут за каждый оставшийся хит!

Состояние 0 хитов – бессознательное, если вас не добили, то в течение 10минут вас ещё можно вылечить! Через 10минут после снятия всех хитов – смерть. Если после снятия всех хитов нанесён контрольный удар – вы умерли окончательно!

Если вы умерли – сразу идите в мертвятник, или ищите мастера, мастер вас куда-нить перегрузит, только придётся полчаса-час подождать, а то и поработать на благо мастера!

Лечение отыгрывается нанесением пожизнёвых повязок на раны (может делать любой, с хитами больше/равно 2), после нанесения повязок хиты восстанавливаются по 1 за 15минут.

Возможно, применять артефакты лечения.

Голова, горло, пах – запрещённый зоны. За удары в запрещённые зоны - мастерской понос на 3 часа, за повторное попадание - удаление с полигона!

Всё метательное и стрелковое оружие не пропускается! Оружие должно быть гуманным! Рабочая часть топора/копья/алебарды должна быть выполнена из ПЕНОРЕЗИНЫ или ИЗОЛОНА! Оружие из любых металлических сплавов до игры не допускается!

Любое пропущенное (возможно будет проверенно на владельце) оружие снимает 1 хит.

Странники на физическом плане неуязвимы.

Удушение – вы должны обхватить удушаемого поверх рук за корпус и удержать 30 секунд!

Кулуарка – перерезаем горло сзади! Кулуарное оружие не должно иметь зазубрин и не должно оставлять царапин и заноз! Будет проверяться на владельце!

Оглушений – удар обухом, прикладом, яблоком (меча) меж лопаток!

Людей в шлеме/каске оглушить нельзя.

Увечья – не забывайте, что кроме стандартных травм, можно получить и серьёзные увечья, например вам могут выколоть глаза (отыгрывать очень аккуратно!), перерезать сухожилия, ну ещё что-нить в этом духе…

Магия и технологические устройства.

Боевая Магия из-за своего непредсказуемого и зачастую смертельного (для колдующего) эффекта не применяется. Допустима только обрядовая/антуражная (создание артефакта, или обряд на какое-нить действие), отыгрыш должен соответствовать, т.е. ритуал должен быть красивым и эстетичным, иначе он будет считаться неудавшимся! Мастер будет выдавать запечатанный чип, в котором будет указан результат, в случае артефакта, чип можно будет вскрыть только в момент активации оного. Некоторое кол-во действующих артефактов будет допущено на момент начала игры (не забудьте их за ранее загрузить)!

С техникой та же беда, общий энергетический фон мешает функционировать почти всей сложной технике.

Странник - это мастер, слово мастера закон, т.е. по игре, если Странник сказал, что вы умерли / у вас понос / вы превратились в лягушку – значит, так оно и есть!

Сексуальное взаимодействие – отыгрывается, как обычно, массажем!

Изнасилование – приседанием с объектом изнасилования у себя на плечах!

Местами на деревьях будут развешаны листы А4 сложенные пополам, если вы увидите такой лист, вы обязаны его сорвать и прочитать, в нём будет написано, то что с вами произошло в данной области («Вы забыли последние 15минут жизни!», «Вам было видение: …», «Вы потеряли сознание на 10 минут!», ну и много чего другого!)!

